
 

Wedstrijdreglement  

De stenen 

• De stenen moeten natuurlijk gevormd zijn en afkomstig van een Maasoever. 
• Bewerking of gebruik van kunstmatige stenen is niet toegestaan. 
• Diameter: maximaal 9 cm, gemiddeld 6,5 cm voor dames, kleiner voor Jung. Zoek 

vooral stenen die bij jouw handen passen, stenen die prettig in de hand liggen; hoe 
platter, hoe beter. 

! Je hebt zeker 6 stenen nodig, want je gooit 2x3 stenen. Indien je in de finale komt (enkel 
de Groeëte Luij en de Ouw Schmieters), heb je nog eens 3 stenen nodig.  
! Heb je toch geen eigen stenen gevonden, dan kan je bij de inschrijvingsstand stenen 
kopen aan 0,50 euro per stuk.  

Het kampioenschap 

• Iedere deelnemer krijgt drie worpen per sessie en gooit twee sessies, in totaal zes 
stenen. 

• De steen moet minstens twee keer stuiteren om geldig te zijn. 
• De afstand wordt gemeten tot het punt waar de steen zinkt, maar afgerond naar de 

beschikbare afstanden op de boeienlijn. Het hoofd van de scheidsrechters heeft altijd 
gelijk.  

• De winnaar per categorie is degene met de verste enkele worp (geen optelling). 
• Bij een eventueel ex aequo worden de drie worpen van de deelnemers in kwestie wél 

opgeteld om zo tot een rangschikking te kunnen komen. 
• De top drie dames en top drie heren uit Groeëte lûij en Ouw Schmieters kwalificeren 

zich voor de finale, er staan dus 6 dames en 6 heren in de overall finale. 
• De finales bepalen de overall dagwinnaar en dus de kampioen der Lage Landen. 
• In de finale krijgen de deelnemers de kans om hun verste worp te overtreffen. Alle 

finalisten gooien nog 1 keer. Indien deze worp minder ver is dan hun verste worp 
waarmee de finale bereikt werd, telt enkel de verste worp. 

• De lokale hoofdprijs: 1 persoon – Verste worp uit 11 Maasgemeenten wint deelname 
+ reisvoucher twv 500 euro naar WK in Schotland 

! Competitie is leuk maar onthoud dat het vooral ook een gezellige en ludieke wedstrijd 
moet blijven. Er is een team van lijnrechters en scheidsrechters samengesteld die zo 



zorgvuldig mogelijk jullie inspanningen registreren. De afstand van de worpen wordt 
afgerond. Het hoofd van de scheidsrechters heeft altijd gelijk.  
! Bij de inschrijvingsstand krijgen jullie een rugnummer waarop we ook het tijdstip 
noteren van je eerste worp. Wees zeker op tijd aan de startsteen om de wedstrijd niet te 
vertragen.  

Wat mag niet 

• Aanlopen is verboden; beide voeten moeten op het Maaskei-startplatform (120cm 
diameter) blijven. 

• Een worp is ongeldig als de steen minder dan twee keer stuitert of buiten de 
aangewezen boeienzone (15 meter breed) terechtkomt. 

• Bij gelijkspel worden alle afstanden uit de betreffende ronde opgeteld. Sessies en 
finales worden apart beoordeeld. 

Maasdörpe-Kemp 

Het winnende Maasdorp is het dorp dat op basis van de 5 beste individuele resultaten, de 
verste afstand heeft gegooid (opgeteld). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Skimming rules 

Stones 

• The stones must be naturally shaped and collected from the banks of the Meuse. 
• Shaping or using artificial stones is not allowed. 
• Diameter: maximum 9 cm, average 6.5 cm for women, smaller for Jung. Look for 

stones that fit comfortably in your hand; the flatter the stone, the better. 

! You’ll need at least 6 stones, as you’ll be throwing 2 sets of 3 stones. If you reach 
the final (only the Groeëte Luij and the Ouw Schmieters), you’ll need another 3 stones.  

! If you haven’t managed to find your own stones, you can buy them at the registration 
desk for €0.50 each. 

The Championship 

• Each participant gets three throws per session and throws in two sessions, for a total 
of six stones. 

• The stone must bounce at least twice to be valid. 
• The distance is measured to the point where the stone sinks, but rounded to the 

nearest mark on the line of buoys. The head referee’s decision is final. 
• The winner in each category is the person with the longest single throw (no totals). 
• In the event of a tie, the three throws by the participants in question WILL be added 

together in order to determine the final ranking. 
• The top three women and top three men from Groeëte lûij and Ouw Schmieters qualify 

for the final, so there will be 6 women and 6 men in the overall final. 
• In the final, the competitors will have the chance to beat their best throw. All finalists 

will have one more throw. If this throw is shorter than the best throw that took them 
to the final, only the best throw will count. 

• The finals determine the overall daily winner and therefore the Champion of the Low 
Countries. 

• Local Grand Prize: 1 person – Longest throw (inhabitant of one of the 11 Maas 
municipalities) wins participation + travel voucher worth 500 euros to the World 



Championship in Scotland. 
 

! Competition is fun, but remember that above all it should remain a friendly and light-
hearted event. A team of line judges and referees has been put together to record 
your efforts as accurately as possible. The distance of the throws will be rounded off. 
The head referee is always right.  

! At the registration desk, you will be given a chest number on which we will also note 
the time of your first throw. Please ensure you are at the starting stone on time so as 
not to delay the competition.  

Not allowed 

• Running starts are prohibited; both feet must stay on the Meuse stone starting 
platform (120 cm diameter). 

• A throw is invalid if the stone bounces less than twice or lands outside the 
designated buoy zone (15 meters wide). 

• In case of a tie, all distances from the respective round are added. Sessions and 
finals are judged separately. 

Maasdörpe-Kemp (Village competition) 

The winning Meuse village is the village whose 5 best individual results have the longest total 
distance (in total).  
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